Ausschreibung fiir das Hallenevent 2022 / 2023
in Friedrichsfehn / NFV — Kreis Jade-Weser-Hunte

1. Zu einer Mannschaft gehoren: 4 Feldspieler plus Torwart plus Auswechselspieler
(Ausnahme: G-, F- und E-Junioren: 5 Feldspieler plus Torwart)

2. Die technische Zone befindet sich an der Torlinie neben dem eigenen Tor. Dort haben sich auch die
Trainer/Betreuer sowie die Einwechselspieler der Mannschaften aufzuhalten. Die Auswechslungen
kénnen im laufenden Spiel (iber die eigene Torlinie erfolgen. Der Einwechselspieler darf das Spielfeld
erst betreten, wenn der auszuwechselnde Spieler das Spielfeld verlassen hat. Bei offensichtlichen
Wechselfehlern erhalt die betroffene Mannschaft eine zweiminlitige Zeitstrafe.

3. Der weild markierte Strafraum ist gleichzeitig auch der Torraum - ein Strafstof$ wird von der markierten
StrafstoBmarke ausgefiihrt (9m — Ausnahme: G-, F- und E-Junioren von der 7m-Marke)

4, Alle FreistoRe sind indirekt auszufiihren (direkt verwandelte Freistofle werden mit Abstol} fortgesetzt);
der Abstand bei AnstoR, Einrollen, Eckballen und Freistof3en betrdgt vier Meter

5. Bei der Ausflihrung eines StrafstoRes (oder ElfmeterschieRen zur Spielentscheidung) dirfen nur zwei
Meter Anlauf durch den Schiitzen genommen werden.

6. Tore kdnnen aus der eigenen und gegnerischen Spielhalfte erzielt werden.
Ausnahme: Ein Torwart darf den Ball nicht ins gegnerische Tor werfen! Hier erfolgt danach AbstoR.

7. Innerhalb des Strafraums verursachte indirekte Freistof3e werden von der Strafraumlinie ausgefihrt.
8. Jegliches Gratschen zum Gegenspieler im Kampf um den Ball ist verboten.
9. Der Torwart darf in der eigenen Spielhalfte mitspielen.

10. Die Ruckpassregel (kontrolliertes Zuspiel) findet Anwendung (Ausnahme: G-, F- Junioren)

11. Wird der Ball an die Decke oder an Gegenstande geschossen oder abgewehrt, so erfolgt an der Stelle
ein indirekter FreistoR fir den Gegner — dies gilt auch fiir den Torwart. Wird der Ball so abgewehrt,
dass er innerhalb des Strafraums an die Decke geht, erfolgt der FreistoR von der Strafraumlinie.

12.  Sollte der Ball auf die Tribiine geschossen werden, erfolgt ein Einrollen flir den Gegner von der Seite;
geht der Ball Giber die Rundum-Bande erfolgt Eckstol3 bzw. AbstoR.

13. Aus EckstoBen kann direkt ein Tor erzielt werden. Hat der Ball die Torauslinie Gberschritten, nachdem
er zuletzt von einem Angreifer berihrt worden war, darf ihn nur der Torwart durch Werfen, Rollen
oder AbstoR/Abschlag von irgendeinem Punkt aus dem Tor/Strafraum wieder ins Spiel bringen. Der
Ball ist erst wieder im Spiel, wenn er den Tor-/Strafraum verlassen hat.

14. Der Feldverweis auf Zeit betragt 2 Minuten - nach Torerfolg des Gegners verfillt die Reststrafe nicht.

15. Bei einer roten Karte muss die betroffene Mannschaft bis zum Ende des Spiels dezimiert weiterspielen.
Der Spieler wird vom Spieltag ausgeschlossen.

16. Inder letzten Spielminute wird die Uhr bei langeren Spielunterbrechungen durch die Turnierleitung bis
zur Spielfortsetzung angehalten (Ausschluss von Zeitspiel). (Ausnahme: G-, F- und E-Junioren)

17. Die Entscheidung der Schiedsrichter / Spielleitung ist unanfechtbar.

Hinweis:

Bei allen Turnieren ist das Tragen von Schienbeinschoner Pflicht und samtlicher Schmuck ist abzulegen! Die
Ausschreibung wurde aufgrund der Vereinfachung in der mannlichen Form geschrieben und gilt auch fir die
Juniorinnen und Frauen.

Die Turnierleitung



